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								Stefano Penge si occupa di didattica digitale dagli anni novanta, come autore di testi e software didattici e come formatore.

 Il manuale  propone 10 attività di coding per riflettere sulla lingua, sulla letteratura e sui sistemi di segni in generale.
I titoli delle attività proposte:

	E perché non un'automa? grammatica e articoli
	Limericks digitali: poesie, versi e rime 
	Leggibile da un computer: aspetti quantitativi dei testi
	Cento mila miliardi di problemi: struttura linguistica e struttura matematica
	Arte e parole: rappresentare visivamente un testo
	Braille, ASCII e co.: trasformare un testo per renderlo accessibile
	Carte, forbici… e sassi: giochi come dialoghi 
	Sulle orme di Tolkien: creare una pseudo-lingua
	Coniugo, coniugas, coniugat: dal paradigma alla forma e viceversa
	Musica a programma: generare musica e immagini 
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							Torna alla collana
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